
Quizizz
викторины для урока и домашних заданий 
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Название 
опроса

Картинка 
опроса

Язык 
опроса

Импортировать 
вопросы и ответы для 
викторины из файла 
Excel. Шаблон 
прилагается

Опрос будет 
доступен всем
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quizizz
Как выглядит шаблон в Excel, в котором можно написать вопросы

Эту строчку не удаляем

Текст первого 
вопроса

Первый 
вариант ответа Второй вариант ответа. 

Остальные можно 
удалить. И сделать 2 
или 3 варианта.

Верный вариант ответа 
записывается после 
запятой цифрой. Где 1 
будет означать, что 
верным будет 1 вариант. 
И т.д.

После верного ответа 
записывается время на 
каждый вопрос, по 
умолчанию 30 секунд. 
“30”, “40” и т.д.
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Добавить 
новый вопрос

Добавить 
картинку в 
опрос

Текст первого 
варианта 
ответа Отметить верный 

вариант. Можно 
отметить только один.

Краткие обучающие 
инструкции по 
созданию опросов

Завершение 
создания
викторины

Время на каждый 
вопрос. Можно 
поставить и 5 минут.

Текст 
вопроса

Скопировать 
вопрос. 
Удалить 
вопрос (кнопка 
с урной)

Найти вопросы в 
других 
викторинах

Предварительный 
просмотр вопроса. Как 
он будет выглядеть на 
экранах учеников.
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quizizz

Пример того, как выглядят несколько вопросов. И пример выбора времени на вопрос.
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4

Выбор классов, для 
которых подойдет 
викторина

Предмет, к 
которому относится 
викторина

Ниже можно выбрать 
несколько тем, к которым 
относится викторина
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Играть в викторину

Назначить 
викторину 
домашним 
заданием. Задать 
срок сдачи.

Возможность 
отредактировать 
викторину. 
Скопировать, 
удалить, 
поделиться.

Создать 
новую 
викторину

Список 
викторинОтчеты 

прохождения 
викторин 
учениками

Набор веселых картинок, 
которые возникают учеников, 
когда они верно или неверно 
отвечают

Настройки, выбор языка 
интерфейса, смена пароля
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quizizz
Настройки опроса, появляются, после нажатия “Играть жить” или Play
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Код для игры, который видит учитель после прошлого слайда.

Код, который 
вводят ученики

Возможность 
поделиться 
викториной на 
Classroom

Эту кнопку нужно 
нажать, когда все 
присоединятся 

Этот адрес набирают 
ученики, чтобы 
начать викторину

Закончить игру и 
показать рейтинговую 
таблицу

Сколько 
учеников 
присоед.
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Что будет, если нажать кнопку “Дома”, чтобы 
назначить викторину на дом.

Дата 
дедлайна

Точное время, 
когда доступ к 
викторине 
закончится

Нажать, чтобы 
получить код для 
учеников

Закрыть 
доступ к 
заданию

Код для 
учеников

Ученики, который 
присоединились

Процент 
правильных 
ответов

У вас будет возможность скачать результаты прохождения теста 
в таблице, отправить результаты по почте или выгрузить их на 
Classroom
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WW проект
вебинары каждый четверг в 20:00
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